Granice kreacji dzwieku - case study na MiF
W czasie trwajacego festiwalu Miodzi i Film w Koszalinie, w pigtek 14.09, odbedzie sie dzwiekowe case
study TOYA Studios i Stowarzyszenia FILM 1,2.Spotkanie bedzie dotyczy¢ granic kreacji dzwieku w
dokumencie, o ktérych porozmawiamy na podstawie filmu Jacka Batwuta "Wirtualna Wojna".Jak
wykreowac dzwiek w filmie, gdzie "gadajace gtowy" mieszajg sie ze Swiatem wojennych gier
komputerowych? Jak stworzy¢ realnie brzmigce wybuchy, przeloty kul i odgltosy karabinéw? Jak bardzo
misterna praca musiata by¢ wykonana, by wytrawny mitos$nik lotnictwa nie zanegowat brzmienia warkotu
Mustanga czy turbosprezarki Messerschmitta? Gdzie w warstwie dzwiekowej filmu dokumentalnego lezy
granica kreacji? Co ma wptyw na dynamike Sciezki dzwiekowej? Jak wygladaty kolejne etapy pracy nad
dzwiekiem az po finalne zgranie?0O tym wszystkim opowie Radostaw Ochnio, sound designer filmu oraz
Jacek Piotr Btawut, II rezyser w rozmowie z Pauling Bochenskg, dzwiekowcem i cztonkiem
Stowarzyszenia FILM 1,2, oraz Piotrem Knopem, realizatorem dzwieku z TOYA Studios.Spotkanie bedzie
takze okazjg do rozmowy o roznicach w udzwiekawianiu filméw i gier - kazdaz form ma swoistg logike,
metodologie i filozofie. Co wynika z ich potaczenia?Dyskusje poprzedzi projekcja filmu."Wirtualna
Wojna"75&rsquo;Rezyseria i scenariusz: Jacek BtawutZdjecia: Jerzy Rudzinski, Michat Marczak, Jacek
Btawut, Monika WozniakMuzyka: Tomasz StroynowskiMontaz: Jacek Btawut, Weronika BtawutProducent:
Produkcja Filmow Jacek Btawut, HBO PolskaFilm jest opowiescig o mezczyznach zafascynowanych drugg
wojng $wiatowg i realizujgcych swojg historyczng pasje za pomocg najnowszych zdobyczy techniki. It-2
Sturmovik to jeden z najbardziej znanych komputerowych symulatoréow lotu. Gracze wcielajg sie w
pilotdw maszyn bojowych z czaséw drugiej wojny Swiatowej i rozgrywajg powietrzne bitwy. Niektdrzy
traktujg swojq pasje jako hobby, dla wielu z nich gra stata sie jednak trescig zycia, a koledzy z wirtualnej
eskadry zastepujg im prawdziwych znajomych.Kamera obserwuje miedzynarodowe srodowisko
internetowych graczy, ktorzy na symulatorach lotéw rozgrywajg powietrzne batalie, prébujac w
wirtualnym swiecie zmieni¢ bieg historii. Ich pasja ptynnie przechodzi w uzaleznienie, zas oni sami stajq
sie wtasnymi awatarami. Kunszt mistrza dokumentu dostrzec mozna zaréwno w cieptym portretowaniu

ludzkich stabostek, jak i w rozmachu inscenizacyjnym bitewnych zmagan.Serdecznie zapraszamy!



